Aplica ii web cu baze de date folosind PHP i MySQL 


- PHP - proiect open source al Apache Software Foundation i este cel mai popular 
modul add-on al serverului web Apache; 53% din serverele Apache HTTP au capabilit i 
PHP (preluat din “Security Space web server survey, Apache module report, 

în 1 December 2003); 
WEB - browserul web solicit resurse de la serverul web i serverul rspunde cu aceste 
resurse 


- cererile sunt sub forma complet rii i trimiterii form-urilor, click pe link-uri sau 
specificarea URL-urilor în browser 


- adesea resursele sunt pagini HTML statice care sunt afiate în browser -arhitectur 
pe dou straturi sau client-server 


Client/web browser Web server 


= Pope Cerere 


Raspuns Pe 


- opera iile complicate asupra datelor realizate de siturile comerciale prezint o 
multitudine de date dinamice care vor fi plasate în baze de date distincte -arhitectur cu 
3 straturi: browser (client), server web (strat de mijloc), baza de date (strat baz de date) 
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- situri web populare -implementarea comun este instalarea serverului web i serverului 
de baze de date pe maini diferite; resursele sunt dedicate ptr. a permite aplicaii mai 
scalabile i mai rapide 

- aplica ii high-end —se utilizeaz un cluster de calculatoare unde baza de date i serverul 
web sunt replicate i înc rcatura distribuit pe mai multe maini 


HTTP: the Hypertext Transfer Protocol 


HTPP - asigur conexiunea între browserul web i serverul web; 


- permite ca resursele s fie comunicate i partajate pe web 


- majoritatea serverelor web i browserelor comunic utilizând versiunea 
curent HTTP/1.1 


- simplu conceptual: browserul web trimite o cerere ptr. o resurs ctre serverul 
web i serverul web trimite înapoi un rspuns. Rspunsul HTTP transport resursa — 
document HTML, imagine, output-ul unui program înapoi browserului 


GET /-hugh/index.html HTTP/1.1 

Host: goanna.cs.rmit.edu.au 

From: hugh Qhughwilliams.com (Hugh Williams) 
User-agent: Hugh- fake-browser/version- 1.0 


Accept: text/plain, text/html 


- Metoda GET ptr a solicita pagina web /-hugh/index.html de pe serverul 
goanna.cs.rmit.edu.au folosind HTTP/1.1 

- 4 linii adi ioanale header specific host-ul, identific user-ul i browser-ul web i 

define te ce tipuri de date pot fi acceptate de ctre browser. O cerere este fcut îm mod 
normal de un browser web i poate include alte headere 

- un rspuns HTTP are un cod de rspuns i mesaje, head-ere adiionale i usual resursa 
solicitat 

HTTP/1.1 200 OK 


Date: Thu, 04 Dec 2003 04:30:02 GMT 

Server: Apache/1.3.27 (Unix) 

Last- Modified: Fri, 21 Nov 2003 22:26:07 GMT 

ETag: "a87da0-2128- 3fbe90ft" 

Accept- Ranges: bytes 

Content- Length: 8488 

Content- Type: text/html 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC 
"-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd"> 

<html> 

<head> 


- prima linie a r spunsului spune browser-ului c rspunsul este HTTP/1.1 i confirm c 
cererea este urmat de raportarea codului de rspuns 200 i de mesajul OK; 

- cele 7 linii de cod adi ional identific data i ora curent, serverul software web, ultima 
data i or când pagina a fost schimbat, un tag entitate Etag care este utilizat pentru 
caching, o instruc iune ctre browser legat de modul cum s solicite o parte a 
documentului, lungimea rspunsului i tipul con inutului. Dup o linie blank, urmeaz 
resursa îns i (un document html) 


INSTALARE 


- PHP i Apache ne ofer posibilitatea de a desc rca codul surs (care, în ambele cazuri 
este scris în limbajul de programare C), i compilarea programelor. Fiierele binare 
desc rcate sunt versiuni precompilate în una din urm toarele dou forme: 


- fiiere binare care reprezint versiuni precompilate ale software-ului, care de obicei vin 
cu un script de instalare care plaseaz toate componentele necesare în loca iile necesare 
ale sistemului de fiiere; 


- pachete binare necesare pentru sisteme care dispun de un sistem de management al 
pachetelor, cum este Red Hat Package Manager (RPM) for Linux i care sunt uor de 
instalat. 


- Avantajele i dezavantajele celor trei metode de instalare sunt prezentate in tabelul 
urm tor: 


instalare 


Sursa cea mai flexibila soluție pentrueste necesar a fi 
instalare personalizată; testelekompilat; puţin mai dificil 
adiționale şi exemplele suntdecât celelalte opţiuni; 
incluse în distribuţia sursă dificil de eliminat odată 


Binar (compilat) 


Binar (RPM-urij 


de instalare 


-un numr mare de distribu ii Linux utilizeaz Red Hat Package Manager, incluzând Red 
Hat, SuSE, Mandrake, Definite, TurboLinux, Caldera i Yellow Dog. 


-cea mai bun surs pentru a obine RPM-urile este discurile sistem de instalare ale 
Linux-ului. Dac  distibu ia de care dispunem nu include PHP4 va trebui s consultm sit- 
ul web al vânz torului distribu iei. În cele din urm sit-urile 

: furnizeaz o modalitate foarte 
cuprinz toare de cutare a RPM-urilor. >> vom desc rca RPM-urile compatibile cu 
distribu ia de Linux de care dispunem i de arhitectura hardware. Majoritatea rpm-urilor 
sunt disponibile compilate s ruleze pe diferite sisteme hardware. Abrevia iile cele mai 
utilizate în numele RPM : 


1386 

calculatoare bazate pe Intel i 100% compatibile cu procesoare - Intel 80386, 486, 
Pentium, Pentium II, Pentium III, i Celeron, AMD 5x86, seriile Ki Athlon, Cyrix 6x86 
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calculatoare bazate pe Intel Pentium i 100% compatibile cu procesoare — Intel Pentium 
II, III, Celeron, AMD seriiile Ki Athlon, Cyrix 6x86 

PPC 

calculatoare construite pe chip-uri Motorola Power PC (i compatibile), cum sunt Apple's 
Power Macs, G3s, G4s, i iMacs. 

Alpha 

servere i staii de lucru care ruleaz pe un procesor pe 64 bii Compaq Digital 

Sparc 

servere i staii de lucru care ruleaz pe un procesor care utilizeaz arhitectura SPARC 
pe 64 de bii, cum ar fi Sun Microsystems' UltraSPARC 

M68k 

calculatoare construite pe baza vechilor serii de procesoare 68000, cum sunt Amigas, un 
vechi Apple Macintosh 


-dac se dore te instalarea utilizând un instrument grafic, vor apare diferen e specifice 
distribu iei, cele mai populare fiind gnorpm i kpackage 


- termenul client-server prezint în linii generale modul de lucru al web-ului prin 
distribu ia de sarcini. Serverul (serverul web) stocheaz , interpreteaz i distribuie 
datele, iar clientul (browser-ul) acceseaz serverul pentru a obine datele. Termenul 
client- server reprezit de fapt o simplificare excesiv a procesului i este o descriere 
abstract a unui proces fizic. 


- internet- ul este proiectat s transporte informa ia dintr-un loc în altul, folosind în acest 
scop o suit de protocoale de re ea cunoscut sub numele de TCP/IP. Un avantaj al 
protocolului TCP/IP este c acesta poate s redirijeze (re-ruteze) informa ia foarte rapid 
dac un anumit nod sau rut este întrerupt sau lent. Când utilizatorul spune browser- 
ului s aduc o pagin web, browser-ul face un pachet din aceast instruc iune utilizând 
protocolul Transmission Control Protocol (TCP). TCP este un protocol de transport, care 
furnizeaz un format de transport sigur pentru instruc iune. TCP ne asigur c întregul 
mesaj este împachetat corect pentru transmisie i, în plus, dac este corect despachetat i 
reasamblat dup ce atinge destina ia. Protocolul de re ea TCP/IP reprezint o metod 
pentru descrierea pachetelor de informa ie. 


- Înainte ca pachetele de date s fie trimise pe re ea, este necesar s fie adresate. În 
consecin , un al doilea protocol denumit HyperText Transfer Protocol (sau HTTP) pune o 
etichet de adres pe el, în acest fel TCP/IP tiind unde s dirijeze informa ia 


- TCP/IP reprezint serviciul po tal care care realizeaz rutarea i transferul, în timp ce 
HTTP reprezint timbrul i adresa de pe scrisoare (date) care ne asigur c ajung la 
destina ie. 


- Mesajul care trece de la browser la serverul web este cunoscut sub numele de cerere 
HTTP. Când serverul web recep ioneaz aceast cerere, verific fiierele existente pentru 
a gsi pagina potrivit. Dac serverul web g se te pagina, el face un pachet care con ine 
acest HTML (utilizând TCP), adreseaz aceste pachete browser-ului (utilizând HTTP) i le 
trimite în re ea. Dac serverul web nu g se te pagina cerut, el emite o pagina care 
conine un mesaj de eroare (în acest caz Error 404: Page Not Found). Mesajul trimis de 
la serverul web ctre browser este numit rspuns HTTP. 


PHP -cel mai suportat i utilizat limbaj de scripting web i un utilitar excelent ptr. 
construirea aplica iilor web cu baze de date; 

-open source -efortul comunit ii de a menine i îmbunt i sunt neconstrânse 
de imperative comerciale; 

- integrare flexibil cu HTML -uoar integrare; tehnici de template; 

- folosit în proiecte complexe -— limbaj de programare cu facilit i de programare 
orientate obiect complete, cu mai mult de 110 libr rii de func ii pentru sarcini 
matematice, sortare, creare documente PDF, trimitere mail-uri; 

- script-uri rapide —utlizând motorul de scripting încorporat Zend, execu ia 
scripturilor PHP este rapid fa de altele; 

- portabil pe platforme i sisteme de operare diferite 

- un efort al comunit ii -PHP conine PEAR, un depozitar care conine peste 100 
pachete de surse de cod gratis pentru diverse sarcini de programare PHP 


PHP5 -include un nou motor Zend — version 2.0 care include noi facilit i cerute de 
dezvoltatori 
- un nou model obiect -conine multe facilit i orientate obiect cum ar fi 
destructori, variabile i func ii membru private i protejate, interfe e i tipuri de clase 
- interna ionalizare — suport pentru setul de caractere non-Western i Unicode 
- tratarea excep iilor — declara iile try...catch i throw sunt disponibile i cresc 
robuste ea aplica iilor când are loc o eroare; facilit i de backtrace care pot fi folosite 
pentru a dezvolta un error handler personalizat care arat cum codul a cauzat o eroare; 
- îmbun t irea folosirii memoriei i vitezei - fa de PHP4; 
- un nou suport XML; 
- libr rie MySQL îmbun it (mysqli) — permite interg rilor SQL s fie preg tite 
o dat i executate de mai multe ori, crescând semnificativ viteaz interog rii 
vezi i 
MySQL -poate gestiona milioane de înregistr ri, este foarte scalabil; 
- suport o varietate de interog ri SQL, incluzând join-uri, tergerea i 
actualizarea multi-tabel i sub-interog ri; 
- suport majoritatea facilit ilor din SQL 92 standard, scopul fiind suport 
integral SQL 99; 
- interna ionalizare - suport Unicode; 
- query cache - stocare cele mai recente rezultate ale interog rilor; 
- tabele InnoDB sigure la tranzac ii - InnoDB suport tranzacii i permite s 
decidem când s facem commit sau rollback; 
-cut ri full text — metode de cutare rapid a textului; 


PHP 
1. Comentarii -stiluri: 
/[/ cometariu pe o linie 
# comentariu pe o linie 
/*comenatriu 

multi-line */ 


2. Afiarea datelor: 
print “Hello, world”; 
echo “Hello, world”; 
echo 123; 

sau: 


$outputString = "Hello!"; 

echo $outputString; 

Diferen a: echo face output la mai mult de un parametru, fiecare separat prin virgul; 
poate tipri un ir i un întreg împreun: 

// afiseaza "Raspunsul este 42" 

echo "Raspunsul este", 42; 


3. iruri: 

- ghilimele pot fi “escaped” prin punerea unui backslash înaintea lui: 

print "Acest sir are \": ghilimele duble!"; 

print 'Acest sir are |: ghilimele simple!'; 

- includerea ghilimelelor într-un ir - switch la stilul ghilimele simple: 

// siruri care contin ghilimele 

print "Acest sir are *: ghilimele simple!"; 

print 'Acest sir are ": ghilimele duble!'; 

- ptr includerea backslash într-un ir cu ghilimele duble vom utiliza secvena escape \\ 

- tab, linie nou i retur de car pot fi incluse într-un ir utilizând secven ele escape: W, in 
i \r - utile ptr a face textul citibil 

- substitu ia varibilelor: cale convenabil de ap stra data dintr-o variabil direct în iruri; 
PHP examineaz sau parseaz  irurile cu ghilimele duble i înlocuiete numele variabilei 
cu valoarea variabilei 


$numar = 45; 

$vehicul = "autobuz"; 

$mesaj = "Acest $vehicul transporta $numar oameni"; 

// afiseaza "Acest autobuz transporta 45 oameni" 

print $mesaj; 

- ptr a include semnul dolar într-un ir cu ghilimele duble este necesar s facem escape la 
substiuirea variabilei printr-o secven backslash 

\$. 

-recomandarea este utilizarea sintaxei cu acolade când includem variabile în iruri; face 
codul mai citibil i ne salveaz de caracterele escape 

print "Elementul array este {$array["element"]}."; 


4. Codarea caracterelor -implicit PHP cite te caracterele encodate la standardul ISO- 
8859-1, standard echivalent cu 7 bit ASCII ptr primele 127 de caractere 

- browserele trebuie s tie encoding-ul caracterelor a unei pagini înainte ca 
pagina s fie afiat 
<meta http-equiv="Content- Type" content="text/html; charset=iso- 8859- 1"> 

- descrierea standardelor de encoding - 

- PHP suport UTF-8, metod de encoding pe 8 bits care poate reprezenta 
caracterele Unicode - 49000 caractere - 


5. Variabile -identificate prin semnul dolar urmat de numele variabilei; 

-nu trebuie declarate înainte de a le utiliza; în mod normal se atribuie o valoare 
pentru a le crea; ex: $var=15; 

-când sunt utilizate, tipul este definit implicit sau redefinit i variabila implicit 
declarat ; 

-numele variabilelor sunt case- sensitive; 


6. Tipuri -datele exist în diferite tipuri, opera ii adecvate putând fi efectuate asupra lor; 
ex: valorile numerice pot fi manipulate cu operatori aritmetici cum ar fi adunarea i 
sc derea; irurile pot fi manipulate prin opera ii cum ar fi conversia în majuscule; 
-4 tipuri scalare: boolean, float, integer i string; variabilele de tip scalar conin o 
singur valoare; 
-dou tipuri compuse: array i obiect; variabilele de tip compus sunt fcute din 
valori scalare multiple i alte valori compuse; 
-suport tipul special null folosit când o variabil nu are o valoare; 
-variabilele boolean — pot fi true sau false; ex: $variable=false; 
-integer -numr întreg; ex: 123.0; 
-float -num r care are un exponent i o mantis; ex: 123.01; 


7. Constante -asociaz un nume cu o valoare scalar; ex: valorile boolean true i false 
sunt constante asociate cu valorile li 0; 

ex: declara ie de constant într-un script: 
define (“PI”, 3.14159); 

/[/ output-ul va fi 3.14159 
print PI; 

- nu sunt precedate de $ i pot fi schimbate odat ce au fost definite i pot fi 
accesate oriunde în script; 

- utile deoarece permit parametrilor interni scriptului s fie grupa i. Când un 
parametru se schimb, dac definim un num r maxim nou de linii pe pagin, putem 
schimba acest parametru constant în doar un singur loc; 

- prin conven ie, numele constantelor utilizeaz caractere mari; constantele 
predefinite sunt deseori numite pentru a indica libr ria asociat; ex:constantele definite 
petru libr ria de func ii matematice toate încep cu M_ (M_PI 
>3.14159265358979323 846) 


8. Expresii, operatori i atribuirea variabilelor 
expresia = orice poate fi redus la o singur valoare 

-sintaxa de baz pentru expresiile în PHP este preluat din limbajul C 

ex: //adauga 1 la $var 

$var =$var+l; 

$var +=1; 

$var++; 

- expresiile string pot fi create utilizând operatorul dot (.) pentru a concatena 
dou iruri: 

ex: /lrezultatul este test string 

$var = “test” . “string” 
preceden a operatorilor -decizia referitoare la ce operator este primul evaluat: înmulirea 
i împrirea înainte de scdere i adunare; pentru a avita expresiile ambigue se 
recomand utilizarea parantezelor 


9.Condiii i ramuri 

- condi iile adaug control scripturilor i permit alegeri, diferite declara ii fiind 
executate dac expresiile sunt adev rate sau false. Exist dou ramuri de declara ii în 
PHP: if, cu clauza opional else i switch, de obicei cu dou sau mai multe clauze case. 


Declaraia condiional if.else -controleaz execu ia 


- forma de baz a unei declara ii if este testarea dac o condiie este adevrat i 
dac da s execute una sau mai multe declara ii; 

ex: if ($var > 5) 

print "The variable is greater than 5"; 

- mai multe declara ii pot fi executate ca un bloc prin encapsularea declara iilor în 
acolade; dac expresia este evaluat ca true, declara ia din acolade este executat; dac 
expresia nu este adevrat, nici o declara ie nu este executat 

ex (în care trei declara ii sunt executate dac dac condiia este adevrat): 
if ($var > 5) 


{ 
print "Variabila este mai mare decat 5."; 
// Acum sa o setam la 5 
$var = 5; 
print "De fapt acum este egal cu 5."; 
) 


if ($var < 5) 
print "Valoarea este foarte mica"; 
else 
if ($var < 10) 
print "Valoarea este mica"; 
else 
if ($var < 20) 
print "Valoarea este normala”; 
else 
if ($var < 30) 
print "Valoarea este mare"; 
else 
print "Valoarea este foarte mare"; 
Obs.: indentarea scoate în eviden natura testelor multiple; dac sunt necesare 
teste consecutive, în cascad, poate fi folosit declara ia elseif. 
ex: exemplul are aceeai functionalitate ca i cel anterior: 
if ($var < 5) 
print "Valoarea este foarte mica"; 
elseif ($var < 10) 
print "Valoarea este mica"; 
elseif ($var < 20) 
print "Valoarea este normala"; 
elseif ($var < 30) 
print "Valoarea este mare”; 
else 
print "Valoarea este foarte mare"; 


Declaraia switch 

- poate fi utilizat ca alternativ la if pentru a selecta o opiune dintr-o list de optiuni 
ex: executarea unui cod diferit pentru diferite valori întregi, sau cazuri ale 

variabilei $menu. Clauza case este furnizat pentru valorile 1, 2, 3 i 4 cu un caz default 

furnizat pentru toate celelalte valori: 

switch ($menu) 


{ 


case 1: 


print "Ai ales unul"; 
break; 

case 2: 
print "Ai ales doua"; 
break; 

case 3: 

print "Ai ales trei"; 

break; 

case 4: 
print "Ai ales patru"; 
break; 

default: 
print "Ai ales o alta optiune"; 


- exemplul anterior poate fi implementat cu ifi elseif, dar metoda switch este mai 
compact, citibil i uor de scris. Declara ia break previne execu ia declara iilor care 
urmeaz în declara ia switch i foreaz  execuia pentru a sri la declara ia care 
urmeaz acolada de închidere. Dac declara ia break este omis din declara ia switch, 
ajungem la un rezultat nea teptat. De ex, far declara ia break, dac un utilizator alege 
opiunea 3, scriptul afieaz: 

Ai ales trei. Ai ales patru. Ai ales o alta optiune 


Expresii condi ionale 

-cea mai obi nuit expresie condiional este testarea egalit ii sau inegalit ii a 
dou expresii. Egalitatea este verificat cu operatorul ==; dac valoarea din partea 
stâng este egal cu valoarea din partea dreapt, atunci expresia este evaluat ca true 

ex: $var = 3; 

if ($var == 3) 
print "Egal cu 3"; 

Inegalitatea este testat cu operatorul nu este egal !=Ambele evalueaz la un 
rezultat boolean true sau false. Expresia poate fi combinat cu paranteze i cu operatori 
booleni && (and) i || (or) 

ex: expresiile returneaz true i afieaz mesajul dac ...sau/i...: 
if (($var == 3) || ($var2 == 7)) 

print "Egal cu 3 sau 7"; 
if (($var == 2) && ($var2 == 6)) 
print "Variabilele sunt egale cu 2 i 6"; 


- expresiile condi ionale pot fi negate cu operatorul boolean ! 
Ex: o expresie care testeaza daca $var este egala cu 2 sau 6 este negata: 
if (($var == 2) || ($var == 6)) 
print "Variabila var este egala cu 2 sau 6"; 
if (U(($var == 2) || ($var == 6))) 
print "Variabila var nu este egala cu 2 sau 6"; 
- operatorul |! se aplic numai la o singur valoare spre deosebire de && i ||: 
Ex: // seteaza o variabila boolean 
$found = false; 
// Urmatorul mesaj este afisat 
if ($found) 
print "Expresia este adevarata"; 
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10. Loops 

- adaug control scripturilor astfel încât declara iile pot fi executate în mod repetat 
atâta timp cât expresia condi ional rmâne adevrat. Exist patru declara ii de tip loop 
în PHP: while, do... while, for i foreach. Primele trei sunt constructori loop cu scop general, 
în timp ce foreach este utilizat exclusiv cu array-uri while 

- while este cea mai simpl structur de loop i cea ma compact în utilizare; 

-repet una sau mai multe declara ii (corpul loop) atât timp cât condiia r mâne 
adev rat. Condiia este verificat prima, dup care este executat corpul loop; loop-ul nu 
este niciodat executat dac condiia iniial nu este adevrat. La fel ca în declara ia if, 
mai mult de o declara ie poate fi plasat în acolade pentru a forma corpul loop-ului; 

ex: afiarea întregilor de la 1 la 10 separa i printr-un spaiu: 


$counter = 1; 
while ($counter < 11) 
| 


mn. 


print $counter .""; 
$counter++; 


do while 

- diferen a între while i do while este punctul în care condiia este verificat dup ce 
corpul loop este executat. Atâta timp cât condiia rmâne adevrat, corpul loop este 
repetat 


ex: emularea exemplului anterior 
$counter = 1; 
do 
{ 
print $counter ." "; 
$counter++; 
} while ($counter < 11); 
ex: ptr a eviden ia contrastul între while i do ...while 
$counter = 100; 
do 
{ 
print $counter ." "; 
$counter++; 
} while ($counter < 11); 
Acest ex. Afieaz 100 deoarece corpul loop-ului este executat odat înainte ca 
condi ia s fie evaluat ca false 
-este cea mai rar folosit datorit caracterului su neobi nuit 


for 
- loop-ul for este cel mai complicat din constructorii loop, dar condice i la cel mai 
compact cod ex: for($counter=1; $counter<11; $counter++) 


{ 


print $counter; 


print ; 


) 


-are trei pri separate prin ; toate pr ile fiind optionale: 
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- declara ia iniial, care este executat odat, inaintea execu iei corpului loop- 
ului; 

- condi ia loop-ului - condi ia care este evaluat înaintea execu iei corpului buclei; 
dac expresia condiional este evaluat ca false, corpul loop-ului nu este executat; 

- declara ia de sfârit de loop - declara ia care este executat de fiecare dat dup 
ce corpul loop-ului este executat; 

- codul anterior are acelai output ca while i do...while 
$counter=1 este declara ia iniial executat doar odat, înainte ca corpul loop-ului s 
fie executat 
$counter<1l este condi ia loop-ului care este verificat de fiecare dat înainte ca corpul 
loop-ul s fie executat; când condiia nu mai este true (când $counter devine 11) loop-ul 
este terminat 
$counter++ este declara ia de sfârit de loop i este executat de fiecare dat dup 
declara ia corpului loop-ului 
În exemplul anterior se seteaz un counter, condiia de loop verific counter-ul î 
declara ia end-loop incrementeaz  counter-ul. Mai multe declara ii iniiale i end-loop 
pot fi separate prin virgule: 
for($x=0,$y=0; $x<10&&$y<$z; $x++,$y+=2) 


schimbarea comportamentului loop-ului 

- pentru a întrerupe loop-ul înainte ca condiia s devin fals, declara ia break este 
util 

ex: 
for($x=0; $x<100; $x++) 

{ 
if ($x > $y) 
break; 
print $x; 
) 

Dac $x atinge 100, loop-ul se termin normal. Oricum, dac $x este (sau devine) 
mai mare decât y loop-ul se termin i execuia programului continu dup acolada 
închis a corpului loop-ului. Declara ia loop poate fi utilizat cu toate tipurile de loop 

Pentru a porni din nou de la începutul loop-ului far a completa toate declara iile 
din corpul loop-ului, vom folosi declara ia continue. 

ex: 

$x = 1l; 
while($x<100) 

{ 
print $x; 
$x++; 
if ($x > $y) 
continue; 
print $y; 

Exemplul anterior afieaz i incrementeaz $x de fiecare dat când loop-ul este 
executat. Dac $x este mai mare decât $y, secven a începe din nou cu declara ia print $x 
(i $x pstreaz valoarea care i-a fost atribuit pe durata loop-ului). Altfel $y este afiat i 


loop-ul începe din nou normal. Continue poate fi utilizat cu orice tip de loop. 


11. Func ii 
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- concept care provine din matematic ; 

- unele func ii de programare sunt implement ri directe ale func iilor matematice, 
cum a fi sinus sau alte func ii trigonometrice, dar putem defini i propriille noastre 
func ii; 

- func iile pot fi apelate în script-uri i pot fi deseori utilizate ca expresii; 

Ex: -utilizarea func iei strtoupper() pentru a schimba un ir în uppercase: 

$var = "un sir"; 

print strtoupper($var); 

/I prints "UN SIR" 

Func ia este urmat de paranteze, care pot conine 0 sau mai muli parametri. 
Aceast funcie accept doar un parametru i poate fi scris sumar astfel: 

string strtoupper(string subject) 

-se nume te prototip i este f. util pentru introducerea func iilor; 

- primul cuvânt indic ce este returnat de func ie: in acest caz output-ul este un 
ir; 

- urmeaz numele funciei i o list de parametri în paranteze. Fiecare parametru 
este descris printr-un tip i un nume. Numele ne permite s distingem parantezele 
multiple când descriem func ia; 

- prototipul utilizeaz paranteze pentru a indica parametrii opionali ai func iei 

ex: string date(string format |, integer timestamp]) 

- func ia date() returneaz data curent i ora ca un string unde formatul este 
specificat de parametrul format; 

- parametrul op ional integer timestamp permite ca data i ora non-curent s 
fir formatat 

-când exist mai mult de un parametru opional, atunci parametrul este afiat în 
paranteze nested: 

string X(string pl [, integer p2 [, integer p3]]) 

- func ia fictiv x trebuie s fie apelat cu cel puin pl i opional p2 i p3. 
Parantezele nested indic c parametrul p3 nu poate fi inclus fr p2; 

- unele func ii permit un numr nespecificat de parametri; e;e sunt indicate cu 3 
puncte: 

string y(string pl ,...) 


12. Lucrul cu tipuri 
- PHP permite parametrilor variabilelor i func iilor s fie setate la orice tip de dat; 
func ile returneaz diferite tipuri de date în circumstan e diferite; 


12.1 Conversia de tip 

- PHP furnizeaz diferite mecanisme care permit variabilelor de un anumit tip s fie 
considerate de un alt tip; 

- variabilele pot fi explicit convertite la un alt tip cu urm toarele func ii: 

string strval(mixed variable) 

integer intval(mixed variable [, integer base]) 

float floatval(mixed variable) 

- func iile convertesc variabila într-un ir, întreg sau float. 

- func ia intval() permite folosirea unei opiuni care determin cum o variabil este 
interpretat 
$year = 2003; 
// seteaza $yearString la valoarea sirului "2003" 
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$yearString = strval($year); 

$var = "abc"; 

// seteaza $value la intregul 0 

$value = intval($var); 

/] seteaza $count la valoarea intreaga 2748 

/[/ valoarea intreaga a lui "abc" ca un numar hexadecimal 
$count = intval($var, 16); 

Deoarece irul "abc" nu seamn deloc cu un întreg, prima apelare a func iei 
intval() seteaz $value cu 0. 

- PHP suport conversia de tip cu operatori type-casting la fel ca în C, pentru a 
permite tipului unei expresii s fie schimbat. Când plas m numele tipului în paranteze în 
faa variabilei, PHP converte te valoarea la tipul dorit: 

// cast la întreg: urmatoarele sunt echivalente 
Șint = (int) $var; 

$int = (integer) $var; 
Șint = intval($var); 

// cast la boolean 

$bool = (bool) $var; 
$bool = (boolean) $var; 
// cast la float 

$float = (float) $var; 
$float = floatval($var); 
// cast la ir 

$str = (string) var; 
$str = strval($var); 

// cast la array 

$arr = (array) $var; 

// cast la obiect 

$obj = (object) 

În exemplul anterior, tipul casting i apelul func iilor strval(), intval() i floatval() 
nu schimb valoarea sau tipul variabilei $var. Func ia settype()modific variabila care 
este apelat. Ex: 

boolean settype(mixed variable, string type) 

settype() seteaz tipul variabilei la type, unde type este unul din: array, boolean, 
float, integer, object sau string 
// cast la intreg: urmatoarele sunt echivalente 
$var = 39; 

/[/ $var este acum un sir 
settype($var, "string"); 

Regulile pentru conversia de tip sunt de obicei de bun sim, dar unele conversii nu 
sunt atât de directe. Tabel care arat cum diferite valori a lui $var sunt convertite 
utilizând operatorii casting (int), (bool), (string) i (float) 


Valoarea of $var (int) $var (bool) $var (string) $var (float) $var 


null 0 false di 0 
true 1 true “1” 1 
false 0 false i dă 0 
(0) (0) false “0” (0) 
3.8 3 true “3.8” 


3.8 
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“0” 0 false “0” 0 


“10” 10 true “10” 10 
“6 feet” 6 true “6 feet” 6 
“foo” 0 true “foo” 0 


12.2 Conversia automat de tip 

-are loc când dou tipuri diferite de variabile sunt combinate într-o expresie sau 
când o variabil este trecut ca un argument la o func ie librrie care ateapt un tip 
diferit. Când o variabil de un tip este utilizat ca i cum ar fi de un alt tip, PHP 
converte te automat variabila la o valoare de tipul cerut 

Ex: un string este ad ugat la un întreg sau float i când un string i un întreg este 
concatenat: 
/[/ $var este setat ca un intreg = 115 
$var = "100" + 15; 
/[/ $var este setat ca float = 115.0 
$var = "100" + 15.0; 
/[/ $var este setat ca string = "39 Steps" 
$var = 39 . " Steps"; 
/Iconversia automata de tip poate schimba tipul unei variabile 


$var = "1"; //$var este un string == "1" 
$var += 2; //$var este acum un intreg == 3 
$var /= 2; //$var este acum un float == 1.5 
$var *= 2; //$var este inca un float == 3 


12.3 Examinarea tipului variabilei i con inutului 


- datorit flexibilit ii cu tipuri PHP furnizez func ii care verific tipul variabilei: 
boolean is_int(mixed variable) 
boolean is_float(mixed variable) 
boolean is_bool(mixed variable) 
boolean is_string(mixed variable) 
boolean is_array(mixed variable) 
boolean is_object(mixed variable) 
- toate func iile returneaz o valoare boolean true sau false depinzând dac tipul 
de variabil se potrive te cu tipul de variabil care formeaz numele func iei 
ex: is_float() este evaluat la true în urm torul cod: 
$test = 13.0; 
/lafiseaza "Variabila este float" 
if (is_float($test)) 
print "Variabila este float"; 


Operatorii este identic si nu este identic 
- operatorul PHP de egalitate == testeaz valoarea a dou variabile, dar nu testeaz 
tipul variabilelor 
ex: compara ia între variabilele string i integer: 
$stringVar = "10 motive pentru a testa tipul variabilei"; 
$integerVar = 10; 
/[/ Afiseaza "Variabilele au aceeasi valoare" 
if ($stringVar == $integerVar) 
print "Variabilele au aceeasi valoare"; 
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Datorit conversiei de tip automate din PHP, Ș$stringVar == ȘintegerVar este 


evaluat la true. PHP furnizeaz operatorul === (is-identical) care testeaz nu doar 
valorile ci i tipurile 

ex: expresia $stringVar===  $integerVar este evaluat la false 
$stringVar = "10 motive pentru a testa o variabila”; 


ȘintegerVar = 10; 
/I Nu listeaza nimic 
if (ȘstringVar === ȘintegerVar) 
print "Variabilele au aceeasi valoare si tip"; 
- PHP furnizeaz operatorul is-not-identical !==, care returneaz true dac 
valoarea sau tipul a dou expresii este diferit 


Debug-ing cu gettype(), print_r() i var_dump() 

- func iile gettype(), print_r() i var_dump() afieaz tipul i valoarea unei expresii 
în form  intelegibil 
string gettype(mixed expression) 

print_r(mixed expression) 

var_dump(mixed expression |, mixed expression ...]) 

- func iile sunt foarte utile pentru debugging-ul unui script, în special când avem 
de a face cu array-uri i obiecte. Pentru a testa valoarea i tipul unei variabile $variable 
într-un punct al scriptului vom utiliza urm torul cod: 
$variable = "3 cutii" + 39; 
var_dump($variable); 

va afia int(42) 

var_dump() -func ie ce permite multiplelor variabile s fie testate printr-o singur 
apelare i furnizeaz informa ii despre dimensiunea con inutului variabilei 

print_r() - furnizeaz o reprezentare mai concis a array-urilor i obiectelor 

gettype() - returneaz numele tipului pentru o expresie 

ex: 
$variable = "3 cutii" + 39; 

// afiseaza: "integer" 
print(gettype($variable)); 

- numele pe care gettype() îl returneaz trebuie s fie utilizat doar pentru 
informa ie nu pentru teste de programare; pentru acesta se pot utiliza functiile is_int(), 
is_float(), is_bool(), is_string(), is_array() sau is_object(); 


Testarea, setarea i desetarea variabilelor 

Pe parcursul rul rii unui script, o variabil poate fi în starea unset sau înc nu a 
fost definit . 

- PHP furnizeaz func ia isset() i constructorul empty() pentru a testa starea unei 
variabile: 
boolean isset(mixed var) 

boolean empty(mixed var) 

- isset() testeaz dac o variabil a fost setat cu o valoare nenul, în timp ce empty 
() testeaz dac o variabil este egal cu false 

ex: 
$var = 0; 
// afiseaza: "Variabila este setata" 
if (sset($var)) print "Variabila este setata"; 
// afiseaza: "Variabila este goala" 
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if (empty($var)) print "Variabila este goala"; 
$var = "test"; 
// afiseaza: "Variabila este setata” 
if (sset($var)) print "Variabila este setata”; 
// Nu afiseaza 
if (empty($var)) print "Variabila este goala"; 
-o variabil poate fi explicit distrus utilizând unset() 
unset(mixed var |, mixed var [, ...]]) 
ex: dup ce apelm unset $var nu este definit 
$var = "foo"; 
// spre sfarsitul scriptului 
unset($var); 
/[/ nu afiseaza 
if (sset($var)) print "Variabila este setata”; 


Tabel - valorile returnate pentru isset($var) i empty($var) când variabila $var este 
testat : 


Starea variabilei $var isset($var) empty 
($var) 

unset $var; false true 

$var = null; false true 

$var = 0; true true 

$var = true; true false 

$var = false; true true 

$var = "0"; true true 

$var = ""; true true 

$var = "foo"; true false 

$var = array( ); true true 


12. Func ii definite de utilizatori 
- furnizeaz o modalitate de a grupa împreun declara ii aflate în leg tur într-un 
bloc coeziv; 
- pentru un cod reutilizabil, o func ie salveaz declara iile duplicat i face 
men inerea codului mai u oar 
ex: func ie definit de utilizator pentru a afia text bold 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-/W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/htm1401/loose.dtd"> 
<html> 
<head> 
<meta http-equiv="Content- Type" content="text/html; charset=iso- 8859- 1"> 
<title>Simpla apelare de functie</title> 


</head> 
<body bgcolor=" #ffffff"> 
<?php 
function bold($string) 
{ 
print "<b>" . $string . "</b>"; 
) 
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// un prim ex de apel de functie cu un sir static 
print "acesta nu este bold"; 

bold("acesta este bold"); 

// al doilea ex de de apel de functie cu o variabila 


$myString = "acesta este bold"; 
bold($myString); 
?> 


</body> </html> 
ex: declararea i utilizarea func iei heading(), care returneaz un string utilizând 
declara ia return 
function heading($text, $headingLevel) 
{ 
switch ($headingLevel) 
{ 
case 1: 
$result = "<h1>$text</h1>"; 
break; 
case 2: 
$result = "<h2>$text</h2>"; 
break; 
case 3: 
$result = "<h3>$text</h3>"; 
break; 
default: 
$result = "<p><b>$text</b></p>"; 
} 
/* variabila returnata de declaratia return poate fi plasata optional in paranteze */ 
return($result); 
} 
$test ="functii definite de utilizator"; 
print heading($test, 2); 


Tipuri de parametri i tipuri returnate 
- nu sunt declarate când o func ie este definit; PHP permite parametrilor de orice tip s 
fie trecu i în func ie, i, împreun cu variabilele , tipul returnat este determinat când un 
rezultat este returnat 
ex: func ie care împarte dou numere: 
function divide($a, $b) 


return ($a/$b); 
) 
- valoarea returnat de func ia divide() este valoarea expresiei ($a/$b); tipul care 
este returnat depinde de parametrii trecu i în divide() 
ex: 
$c = divide(4, 2); // atribuie o valoare întreag = 2 
$c = divide(3, 2); // atribuie o valoare float = 1.5 
$c = divide(4.0, 2.0); // atribuie o valoare float = 2.0 


- declara ia return determin execu ia func iei pentru a finaliza; ptr. a 
ilustra aceasta, s lum în considerare definirea unei func ii divide() îmbun t ite care 
testeaz parametrul $b pentru a evita erorile diviziunii la 0: 


function divide($a, $b) 
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if ($b == 0) 
return false; 
return ($a/$b); 


Dac $b este 0, atunci func ia returneaz false i împr irea $a/$b nu este 
niciodat executat; declara ia return poate fi utilizat i pentru a iei din func iile care 
nu returneaz valori 


Ex: defini ia lui bold() care afieaz parametrul $string far nici un element de 
marcare bold când sunt trecute valori non- ir: 
function bold($string) 
{ 
if (! is_string($string)) 
{ 
print $string; 
return; 


) 


print "<b>" . $string . "</b>"; 


Intinderea varibilelor 

- variabilele utilizate în interiorul unei func ii sunt diferite de cele utilizate în afara 
func iei; 

- variabilele utilizate în interiorul func iei sunt limitate a fi utilizate în interiorul 
func iei; aceasta este denumit întinderea variabilei 


ex: 
function doublevalue($var) 
{ 

$temp = $var * 2; 
) 


$variable = 5; 
doublevalue($variable); 
print "\$temp is: $temp"; 
exemplul va afia $temp is: far nici o valoare pentru $temp. Intinderea variabilei 


este local pentru funcia doublevalue() i este înlturat când funcia retuneaz 
rezultatul 


- motorul de scripting PHP nu se plânge în privina variabilelor nedeclarate care sunt 
utilizate; el doar presupune c variabila este empty; folosirea unei variabile nedefinite 
poate fi detectat prin configurarea setrilor de raportare a erorilor; 


- calea cea mai uoar de a utiliza o valoare care este local unei func ii în alt parte în 
script este de a returna valoarea din func ie cu o declara ie return; scriptul apelat poate 
atribui valoarea returnat unei variabile locale; 


ex: 

function doublevalue($var) 

{ 
$returnVar = $var * 2; 
return($returnVar); 

) 

$variable = 5; 

$temp = doublevalue($variable); 
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print "\$temp is: $temp"; 
exemplul va afia $temp is: 10 


- $temp din interiorul func iei este o variabil diferit de $temp din afara func iei; 
regula general este este ca variabilele utilizate în exclusiv în func ie sunt locale 
func iei, far s se in cont de utilizarea unei variabile cu acelai nume în alt loc. Exist 
trei excep ii de la aceast regul general: variabilele trecute prin referin e, variabilele 
declarate global în func ii, i superglobale care conin utilizatorul i valorile de mediu 
care sunt create automat de PHP în timpul execu iei; 


a. Variabilele globale 


-dac dorim s utilizm aceleai variabile oriunde în cod, incluzând i interiorul 
func iilor, folosim declara ia global; 


- declara ia global declar o variabil într-o func ie la fel cum o variabil este 
utilizat în interiorul func iei 


Ex: 
function doublevalue( ) 
{ 
global $temp; 
$temp = $temp *2; 
) 
$temp = 5; 
doublevalue( ); 
print "\$temp is: $temp"; 
Deoarece $temp este declarat în interiorul func iei ca global, variabila $temp 


utilizat în doublevalue() este o variabil global care poate fi accesat din afara func iei; 
deoarece variabila $temp poate fivzut din afara func ie, scriptul va afia: 


$temp is: 10 
b. Variabile statice 


- variabilele pot fi declarate în interiorul func iei ca static; variabilele statice sunt 
disponibile doar în scopul func iei , dar valoarea nu este pierdut între apelurile func iei 


ex: func ia count() care declar o variabil static counter $count: 
function count( ) 
{ 
static $count = 0; 
$count++; 
return $count; 
) 
// afiseaza 1 
print count( ); 
/I afiseaza 2 
print count( ); 


Trecerea variabilelor func iilor 
- implicit variabilele sunt trecute câtre funcii prin valoare, nu prin referin e 


eX: 
function doublevalue($var) 
{ 
$var = $var *2; 
) 


$variable = 5; 
doublevalue($variable); 
print "\$variable is: $variable”; 
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afieaz : $variable is: 5 


- parametrul $variable care este trecut în funcia doublevalue() nu este schimbat de 
func ie; valoarea 5 este trecut în func ie, dublat s fie 10 i rezultatul este pierdut 
pentru totdeauna; Valoarea este trecut în func ie, nu variabila îns i 


a. Trecerea parametrilor prin referin e 


- o alternativ pentru a returna un rezultat sau utiliza o variabil global este s 
trecem o referin câtre o variabil ca parametru la func ie; acesta înseamn c orice 
schimb ri la o variabil în cadrul func ie va afecta variabila original 


ex: 
function doublevalue(&$var) 


{ 
} 


$variable = 5; 

doublevalue($variable); 

print "\$variable is: $variable"; 
va afia: $variable is: 10 


- diferen a este c parametrul $var din func ia doublevalue() este prefixat cu 
caracterul &; 


$var = $var * 2; 


parametrul nu va con ine valoarea unei variabile- în schimb el va puncta acolo unde este 
variabila stocat în memorie; rezultatul este c schimb rile lui $var din func ie vor afecta 
variabila original variable în afara func iei; 


-dac un parametru este definit ca referin , putem trece func ia ca o expresie literal 
ca acel parametru deoarece funcia ateapt s modifice o variabil. PHP raporteaz o 
eroare când urm torul cod este executat: 


function doublevalue(&$var) 


{ 
) 


/[/ Urmatoarea linie cauzeaza o eroare 
doublevalue(5); 
b. Atribuirea prin referin e 


- referin ele cu & pot fi de asemenea utilizate când atribuim variabilele, care 
permit p strarea în memorie a unei valori pentru a fi accesat de la mai mult de o 
variabil . 


ex: 
$x = 10; 
$y = &$x; 
$y++; 
print $x; 
print $y; 
va afia 11 11 


- $y este o referin pentru $x, orice schimbare a lui $y afecteaz $x; ca rezultat, 
ele sunt aceleai variabile; referin a $y poate fi eliminat cu: 


unset($y); 
Acesta nu va avea efect asupra lui $x sau valorilor sale. 


$var = $var * 2; 


- atribuirea variabilelor cu o referin câtre alt variabil poate fifcut cu 
operatorul de atribuire a referin elor =& cu exact acelai rezultat din exemplul anterior; 


ex: fragment care seteaz trei variabile: $x, $y i $z; toate puncteaz la aceea i 
valoare: 
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$x = 10; 
// utilizam operatorul de atribuire =& pentru a atribui o referinta lui $x 
$y =& $x; 
// utilizam operatorul de atribuire = pentru a copia o referinta la $x 
$z = &$x; 
$x = 100; 
/I afiseaza "x = 100, y= 100, z= 100" 
print "x = {$x}, y= {$y}, z= {$z}"; 
c. Valorile parametrilor impliciti 


- PHP permite functiilor s fie definite cu valori implicite pentru parametri; o 
valoare implicit este furnizat în lista de parametri utilizând semnul = 


ex: func ia heading() descris anterior; vom modifica defini ia func iei pentru a 
include o valoare implicit 


function heading($text, $headingLevel = 2) 


| 
switch ($headingLevel) 
| 
case 1: 
$result = "<hIl>$text</hl>"; 
break; 
case 2: 
$result = "<h2>$text</h2>"; 
break; 
case 3: 
$result = "<h3>$text</h3>"; 
break; 
default: 
$result = "<p><b>$text</b></p>"; 
) 
return($result); 
) 
$test = "Functii definite de utilizator"; 


print heading($test); 


-când se apeleaz funcia heading(), al doilea argument poate fi omis i valoarea 
implicit 2 este atribuit variabilei $headingLevel 


Reutilizarea func iilor cu Include i fiiere require 

-este valoroas pentru a putea s refolosim func iile în mai multe script-uri; 

- declara iile include i require permit refolosirea scripturilor care con in 
declara ii, definiii de func ii i chiar HTML static; 
SE „eX: ptr reutilizarea func iei bold() în mai mult de un script, îl putem stoca într-un 
fiier include separat (function.inc): 


<?php 
function bold($string) 
{ 
print "<b>" . $string . "</b>"; 
) 
?> 


utiliz m include pentru a furniza accesul la func ia bold() 
<!'DOCTYPE HTML PUBLIC "-/W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/htm1401/loose.dtd"> 


2:2; 


<html> 

<head> 

<meta http-equiv="Content- Type" content="text/html; charset=iso-8859-1"> 
<title>Simplu apel de functie</title> 
</head> 

<body bgcolor=" #ffffff"> 

<?php 

include "functions.inc"; 

// Ex cu apel de functie string 

print "acesta nu este bold"; 

bold("acesta este bold "); 

print "acesta nu este bold"; 

/[/ Ex de apel de functie cu o variabila 
$myString = "acesta este bold"; 

bold($myString); 

?> 

</body> </html> 


- fisierele inlcude pot fi utilizate pentru a incorpora resurse cum ar fi HTML static 
sau seta iniializarea unei variabile 


ex: (release.inc) este inclus în toate scripturile aplica iei 
<!-- Beta Release Only --> 
<?php 
$showDebug = true; 
2> 
- i include i require citesc fiiere externe, singura diferen este comportamentul 


când un fiier nu poate fi inclus: include furnizeaz un avertisment în timp ce require 
termin scriptul cu o eroare fatal 


- când includem un fisier care con ine func ii predefinite de utilizatori, sau alt 
con inut necesar, vom utiliza directiva require 


Ex: includerea condiional a diferitelor fiiere: 


if ($netscape == true) 
{ 
require "netscape.inc"; 
) 
else 
{ 
require "other.inc"; 
) 


- putem include mai mult de un fiier include, i fiierele include pot ele îns i s 
includ alte fiiere; 


- PHP furnizeaz constructorii include_once sau require_once pentru a ne asigura câ 
con inutul fiierului este inclus doar o dat ; 


a. Managementul fiierelor include 

- pentru un cod reutilizabil > cum vom aranja fiierele include; când un fiier este 
inclus utilizând declara iile include sau require, PHP caut pentru acelai fiier în acela i 
director unde scriptul este executat. Putem include fiierele în alte directoare prin 
specificarea câii; 

ex: utilizarea de ci absoloue i relative 
// o cale relativa 
require "../inc/myFunctions.php"; 
// o cale absoluta 
require "/library/database/db.inc"; 
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-o cale mai sofisticat i flexibil pentru a le accesa este setarea parametrului 
include_path în php.ini 


2999999999999999999999999 


; Paths and Directories ; 


; UNIX: "/path1:/path2" 
;include_path = ".:/php/includes:/usr/local/php/projectx" 
; Windows: "\path1;\path2" 
include_path = ".;c:\php\includes;d:\php\projectx" 
- restartare Apache dup modificare; 


ex: script care produce o pagin web cu tabela înmul irii 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-/W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/htm1401/loose.dtd"> 
<html> 
<head> 
<meta http-equiv="Content- Type" content="text/html; charset=iso- 8859- 1"> 
<title>Tabela inmultirii</title> 
</head> 
<body bgcolor=" #ffffff"> 
<h1>Tabela inmultirii</h1> 
<?php 
/[/ parcurgem fiecare tabel 
for($table=1; $table<13; $table++) 
{ 
print "<p><b>Un ". $table ." tabela inmultirii</b>\n"; 
/[/ Producem 12 linii pentru fiecare tabel 
for($counter=1; $counter<13; $counter++) 
{ 
$answer = $table * $counter; 
// Este acesta un numar par? 
if ($counter % 2 == 0) 
/I Da, deci afisam aceasta linie bold 
print "<br><b>$counter x $table =". 
"$answer</b>"; 
else 
/I Nu, deci afisam acesta normal 
print "<br>$counter x $table = $answer"; 
) 
) 
?> 
</body> 
</html> 


- scriptul proceseaz fiecare tabel i ptr fiecare tabel s produc un antet si 12 
linii; pentru acesta el conine dup loop-uri nested: bucla for outer si inner 

- loop-ul outer utilizeaza variabila integer $table, incrementând-o cu 1 de fiecare 
dat când corpul loop-ului este executat pân când $table este mai mare decât 12; corpul 
afieaz antetul i execut loop-ul inner care produce corpul fiec rui tabel 
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- loop-ul inner utilizeaz variabila integer $counter pentru a genera liniile tabelului; în 
interiorul corpului loop-ului, $answer este calculat prin multiplicarea valorii curente a lui 
$table cu valoarea curent a lui $counter 


- fiecare a doua linie a tabelului i antetul sunt încaspulate în tag-ul <b> i </b>, care 
produce linii bold alternativ în rezultatul HTML. Dup calcularea lui $answer, o 

declara ie if urmeaz i decide când linia trebuie afiat bold. Expresia iftesteaz 
utilizarea operatorului modulo % pentru a testa dac  $counter este un numr impar sau 
par; 

- opera ia modulo împarte variabila $counter la 2 i returneaz restul. Dac  $counter este 
par, expresia condi ional: 

($counter % 2 == 0) 


este adevarata si este afisat bold 


13. Array-uri, iruri i manipularea avansat a datelor în PHP 


array-uri i func ii librrii pentru array-uri; 
iruri i func ii libr rii pentru iruri; 
expresii regulate; 

func ii de tip date i time; 

- func ii integer i float. 


13.1 Array-uri 


- ptr interogarea unei baze de date cu produse, putem obine o colec ie cu rezultate 
multiple pe care o putem trata cu ajutorul array-urilor; un array poate fi considerat un 
nume care se refer la mai multe articole aflate în leg tur ; 


-în PHP sunt sofisticate i mult mai flexibile decât în alte limbaje de programare; un 
array PHP este un set ordonat de variabile, în care fiecare variabil (numit un element) 
are o cheie asociat ; PHP permite elementelor s fie accesate utilizând fie un ir fie o 
cheie integer — PHP atribuie automat valorile cheie integer dac cheile nu sunt specificate 
când array-urile sunt construite 


-pot pstra valori scalare (întregi, booleni, iruri sau floats) sau valori compuse (obiecte 
sau chiar alte array-uri); acelai array poate pstra elemente de diferite tipuri 


a. Crearea array-urilor 


- PHP furnizeaz constructorul array() care creaz array-uri; 


ex: cum array-urile de integers i strings pot fi construii i atribui variabilelor pentru o 
utilizare ulterioar 


$numbers = array(5, 4, 3, 2, 1); 

$words = array("Web", "Database", "Applications"); 

/[/ Afiseaza al treilea element din array-ul de integers: 3 
print $numbers[2]; 

/[/ Afiseaza al treilea element din array-ul de strings: "Web" 
print $words[0]; 


Prin crearea array-urilor în acest mod, PHP atribuie cheile întregi, sau indec ii 
pentru fiecare element. Implicit, indexul pentru primul element din array este 0; valorile 
con inute în array pot fi extrase i modificate utilizând sintaxa paranteze[]; se poate crea 
un array prin atribuirea elementelor unei variabile noi, nesetate 
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ex: sintaxa paranteze cu un array de strings 
$newArray[0] = "Cartofi"; 


$newArray[1] "Morcovi"; 


$newArray[2] = "Spanac"; 
// Inlocuim al treilea element 


$newArray[2] = "Tomatoes"; 


- PHP trateaz automat $newArray ca un array far a apela array() 


-un array empty poate fi creat prin atribuirea unei variabile valoarea returnat de array 


Q; valorile pot fi ad ugate utilizând sintaxa paranteze; PHP atribuie automat urm torul 
index numeric ca cheie (cea mai mare valoare întreag a cheii +1) când o cheie nu este 
furnizat 


ex: rezultatul fragmentului urm tor este un array care conine 3 articole 
$shopping = array ); 
$shopping[] = "Lapte"; 
$shopping[] = "Cafea"; 
$shopping[] = "Zahar"; 
tip rirea valorilor elementelor individuale: 
print $shopping[0]; // afiseaza"Lapte” 
print $shopping[1]; // afiseaza"Cafea" 
print $shopping[2]; // afiseaza"Zahar" 


-când afi m elementele din array într-un ir chu ghilimele duble, este necesar s 
utiliz m sintaxa paranteze 
ex: // afisam “Primul element din lista mea este Lapte” 


print “Primul element din lista mea este ($shopping[0])” 

- putem afia întregul con inut al unui array utilizând func ia print_r() 
ex: trecem variabila $shopping din ex anterior 

print_r($shopping); 

Va afia întregul array artând fiecare element i indexul asociat: 


Array 

( 
[0] => Lapte 
[1] => Cafea 
[2] => Zahar 

) 


- includerea output- ului lui print_r() ca parte a paginii web - utilizarea tagurilor <pre> 
pentru ap stra formatarea, altfel output-ul este afiat pe o singur linie deoarece unul 
sau mai multe caractere albe consecutive este tratat ca un singur spaiu în HTML; 

p strarea formatului print_r() permite debugging-ul mult mai u or 
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ex: de utilizarea a tag-ului <pre> 
<pre> 
<?php  print_r($shopping); ?> 
</pre> 

al. Array-uri asociative 


- utilizeaz chei de tip ir pentru a accesa valorile stocate in array-uri; un array asociativ 
poate fi construit cu array() prin asocierea fiec rei chei unei valori utilizând operatorul 
=>ca în exemplul: 


$array = array("primul"=>1, "al doilea"=>2, "al treilea'"=>3); 
// afiseaza al doilea element: prints "2" 

print $array["al doilea"]; 

- acela i array de întregi poate ficreat i cu sintaxa paranteze: 
$array["primul"] = 1; 

$array["al doilea"] = 2; 

$array["al treilea"] = 3; 


- operatorul => poate fi utilizat i pentru a crea un array indexat numeric care porne te 
la orice valoare de index; adesea este convenabil s începem un array la index-ul 1: 


$numere = array(l1=>"unu", "doi", "trei", "patru"); 
- array- urile pot fi create când fiecare cheie numeric este specificat, cum ar fi: 
$numerelmpare = array(1l=>"unu", 3=>"trei", 5=>"cinci"); 


- toate array-urile în PHP sunt asociative cu elemente accesate fie printr-un cheie string 
sau cheie integer; se pot crea i array-uri care utilizeaz ambele chei (integer i strings) 
dar vom genera complexitate aplica iei 


- array- urile asociative sunt numite in alte limbaje hash arrays sau hash tables 
a2. Eliminarea elementelor dintr-un array 


- eliminarea unui element dintr-un array sau tergerea întregului array, prin apelarea lui 
unset(); 


- eliminarea unui element nu reatribuie indecii aa cum arat ex: 
$favorite = array("PHP", "Ace", "COBOL", "Java", "C++"); 

// elimin m COBOL din array 

unset($favorite[2]); 


print_r($favorite); 


> iniial fiec rui element în este atribuit o cheie numeric care începe de la O, i 
dup ce elimin m un element, scriptul afi eaz : 


Array ( [0] => PHP [1] => Ace [3] => Java [4] => C++ ) 


Exemplul ilustrez natura asociativ a tuturor array-urilor PHP: dup ce o valoare 
este adugat unui array, cheia asociat rmâne neschimbat spre deosebire de un index 
care s-ar ajusta când un array se schimb. 
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- distrugerea întregului array> unset() 
ex: 
/[/ distrugem întregul array 
unset($favorites); 

a3. Ordinea array-urilor 


- array-urile pstreaz ordinea elementelor pe care ele le conin, i noile elemente sunt 
ata ate la sfr itul array-ului existent 


ex: urm torul fragment creaz un array specificând indexul 1, 3, i 5; atunci adaug 
valorile cu valorile de index 2,4 i 6 


$numere = array(l=>"unu", 3=>"trei”, 5=>"cinci"); 


$numere[2] = "doi"; 
$numere[4] = "patru"; 
$numere[6] = "sase"; 


print_r($numere); 


ordinea rezultat este afiat când coninutul array-ului este vizualizat cu print_r 


(9) 

Array 

( 
[1] => unu 
[3] => trei 
[5] => cinci 
[2] => doi 
[4] => patru 
[6] => sase 

) 


a4. Array-uri eterogene 


- valorile care pot fi stocate într-un singur array PHP nu trebuie s fie de acelai 
tip; array-urile PHP pot con ine valori eterogene -un mix de integers, string, Boolean, 
float, object i chiar variabile array 


ex: array-ul eterogen $mixedBag 
$mixedBag = array("cat", 42, 8.5, false); 
var_dump($mixedBag); 


- func ia var_dump() afieaz tipul i valorile fiec rui element : 
array(4) 
{ 
[0] => string(3) "cat" 
[1] => int(42) 
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[2] => float(8.5) 
[3] => bool(false) 


a5. Array-uri multidimensionale 


- deseori datele nu pot fi reprezentate într-un array simplu de valori scalare - 
integers, strings, booleans i float; unele date pot fi reprezentate doar când array-ul 
pstreaz alte array-uri de valori 


ex: reprezentarea rezultatelor din tabelul înmul irii; vom crea un array prntru fiecare 
tabel de la 1 la 12 


$unu = array(1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9, 10, 11, 12); 
$doi = array(2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20, 22, 24); 
$trei = array(3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30, 33, 36); 
II etc.. 
sau putem crea un array multidimensional: 
$table = array( 
1 => array(l => 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7,8, 9, 10, 11, 12), 
2 => array(l => 2, 4,6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20, 22, 24), 
3 => array(l => 3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30, 33, 36), 


); 

- variabila $table este un array cu dou dimensiuni: fiecare element (accesat prin întregul 
1,2,3...) este un array care pstreaz rezultatele înmul irii; valorile pot fi accesate 
utilizând operatorii [] pentru fiecare dimensiune; am setat explicit index-ul pentru primul 


element în fiecare linie, i pentru fiecare linie, am permis termenii uitliza i în înmul ire 
s fie folosii ca chei; 


ex: afi area rezultatului înmul irii lui 3 cu 8 
/[/ Afiseaza 24 
print $table[3][8]; 


ex: construirea unui array multidimensional complex 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-/W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/htm1401/loose.dtd"> 
<html> 
<head> 
<meta http-equiv="Content- Type" content="text/html; charset=iso- 8859- 1"> 
<title> Multi- dimensional arrays </title> 


</head> 
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<body bgcolor=" #ffffff"> 

<h2>Un array cu doua dimensiuni</h2> 

<?php 

$planete = array(array("Mercur", 0.39, 0.38), 
array("Venus", 0.72, 0.95), 


array("Pamant", 1.0, 1.0), 
array("Marte", 1.52, 0.53) ); 
/I afiseaza "Pamant" 
print $planete[2][0] 
7> 
<h2>Un array multi-dimensional mai sofisticat</h2> 
<?php 
// Array multi-dimesional mai sofisticat 
$planete2 = array( 
"Mercur'=> array("dist'=>0.39, "dia'=>0.38), 
"Venus" => array("dist"=>0.72, "dia'=>0.95), 
"Pamant" => array("dist'"=> 1.0, "dia'=> 1.0, 
"sateliti"=>array("satelit")), 
"Marte" => array("dist'=>0.39, "dia'=>0.53, 
"sateliti"=>array("Phobos", "Deimos")) 
); 
/| afiseaza "luna" 
print $planete2["Pamant"]["luni"][0]; 
?> </body > </html> 


- primul array construit este cu dou dimensiuni i este accesat utilizând indeci integers; 
array-ul $planete conine patru elemente, fiecare este un array care con ine trei valori: 
numele planetei, distan a de la Soare relativ la distan a p mântului i diametrul planetei 
relativ la Pamant; 

-al doilea array este mai sofisticat: array-ul $planete? utilizeaz chei asociative pentru a 
identifica un array care conine informa ii despre o planet; fiecare planet are un array 
de valori care sunt indexate asociativ prin numele propriet ii care este stocat; pentru 
planetele care au sateli i, o extra proprietate este adugat care pstreaz un array al 
numelor sateli ilor; 


- ptr. includerea unui element dintr-un array multi-dimensional într-un ir cu ghilimele 
duble este necesar utilizarea sintaxei cu paranteze; când utilizm paranteze, nu sunt 
necesare escape-uri pentru ghilimelele duble care înconjoar cheile array-ului; ex: 


// afiseaza "Luna este un aerostat" 


print "($planete2["Pamant"]["sateliti”][0]) este un aerostat"; 
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b. Utilizarea loop-ului foreach cu array-uri 
-cea mai uoar modalitate de a repeta (itera) un array este utilizarea declara iei 
foreach; are dou forme: 


foreach( array_expression as $value) 


{ 


/[/ corpul loop-ului 


) 


foreach( array_expression as $key => $value) 
| 


/[/ corpul loop-ului 


-ambele execut declara iile continute în corpul loop-ului pentru fiecare element 
din array; prima form atribuie valoarea din element unei variabile identificat cu 
cuvântul cheie as; a doua form atribuie i cheia i valoarea unei perechi de variabile; 
variabilele atribuite cu un element valoare i cu o cheie, sunt disponible în corpul loop- 
ului 


Parcurgerea iterativ a unui tablou 


Când stocm date într-un tablou, putem obine acces la valoarea unui element al 
tabloului sau îi putem modifica valoarea prin intermediul cheii asociate elemen tului. De 
exemplu, s presupunem c folosim urm toarele instruc iuni pentru a crea un tablou: 


$x[0] = 1; 
$x[1] = 10; 
$x(2] = 1000; 


Putem obine acces la valoarea asociat cheii l prin intermediul unei instruc iuni 
de forma: 


$y = 3 * $x[1]; 


In mod similar, putem modifica valoarea asociat cheii 2 prin intermediul unei 
instruc iuni de forma: 


$x[2] = 100; 


În unele cazuri, în loc de a obine accesul la un singur element al unui tablou sau 
de a-l modifica, dorim s  obinem accesul la mai multe elemente ale tabloului. De 
exemplu, s presupunem c dorim s determin m dac în tablou exist o anumit cheie 
sau valoare. Sau s presupunem c tabloul reprezint salarii i dorim s mrim fiecare 
valoare cu 10 procente. Opera ii de acest gen implic parcurgerea iterativ a tablou lui 
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sau, altfel spus, accesul la fiecare element al tabloului. Vom explica modul de itera ie prin 
tablouri secven iale i non-secven iale. 


Parcurgerea iterativ a unui tablou secven ial 


Un tablou ale crui chei sunt valori întregi consecutive se nume te tablou secven- 
ial . În general, valoarea cea mai mic a unei chei dintr-un tablou secven ial este zero; 
totui, putem crea un tablou secvenial folosind valoarea unu sau orice alt valoare 
întreag ca valoare minim a cheii. 


În cazul în care cunoa tem valoarea minim a cheii unui tablou secven ial, putem 
parcurge iterativ tabloul folosind o bucl for. Pentru aceasta, iniializm variabila de 
bucl la valoarea cea mai redus a cheii. Folosim func ia count() pentru a forma expresia 
de test a buclei. Func ia count() returneaz num rul elementelor dintr-un tablou. Ex. 
simplu de itera ie într-un tablou: 

Șlimbaje = array(0=> "Perl", 1=>"PHP", 2=>"Python"); 
Șlimita = count(Ș$limbaje); 

for ($i = 0; $i < Șlimita; $i++) 

{ 

echo "<BR>$i => $limbaje[i]"; 

) 

Prima instruc iune creeaz tabloul. Cea de-a doua instruciune obine num rul 
elementelor din tablou. Instruc iunea for folosete variabila bucl $i pentru a parcurge 
iterativ tabloul; corpul instruc iunii include o instruc iune echo care afieaz cheia i 
valoarea fiec rui element din tablou. Datele de ieire se prezint astfel: 
=> Perl 
=> PHP 
=> Python 


C utarea într-un tablou secven ial 


Pentru a examina modul de utilizare a itera iilor, s ne concentrm asupra pro- 
blemei de a determina dac un tablou conine o anumit valoare. Ex: 


Șlimbaje = array(0=> "Perl", 1=>"PHP", 2=>"Python"); 
$cauta = "PHP"; 
// se cauta in tabloul $limbaje valoarea $cauta 


Șlimita = count(Ș$limbaje); 
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for ($i =0; $i < Șlimita; $i++) 


| 
echo "<BR>Determinarea unei identitati cu $limbaje[$i]"; 
if (Șcauta == Șlimbaje[$i]) 
{ 
“<BR>$cauta este un limbaj aprobat.” ; 
) 
) 


Prima instruc iune creeaz tabloul în care se va cuta. Desigur, într-o aplica ie 
iterativ real, tabloul nu va fi iniializat cu valori literale imediat anterior opera iei de 
cutare. Într-o aplicaie real, con inutul tabloului este supus la varia ii. 


Cea de-a doua instruc iune atribuie valoarea "PHP" variabilei $cauta; în exemplu, 
se caut în tablou valoarea stocat în variabila $cauta. Dup comentariu, urm toarea 
instruc iune obine num rul elementelor din tablou i stocheaz aceast valoare în 
variabila $limita. Instruc iunea for funcioneaz ca mai înainte; de data aceasta îns, 
corpul su conine alte instruc iuni i se execut o alt operaie. O instruciune echo 
afi eaz valoarea fiec rui element al tabloului pe m sur ce iteraia  avanseaz. 
Instruc iunea if testeaz fiecare element i afieaz un mesaj dac valoarea elementului 
este una i aceeai cu valoarea variabilei $cauta. Rezultatul este: 


Determinarea unei identit i cu Perl 
Determinarea unei identit i cu PHP 
PHP este un limbaj aprobat. 
Determinarea unei identit i cu Python 
Instruc iunea break 

Observm c  iteraia continu chiar i dup stabilirea unei identit i. Când se 
caut într-un tablou, execuia cutrii poate fi sistat dup gsirea elementului dorit; 
continuarea itera iei în tablou nu face decât s iroseasc resursele calculatorului, fr a 
afecta rezultatele opera iei. Pentru a opri execuia unei iteraii, putei folosi 
instruc iunea break, care determin încheierea imediat a buclei care o conine. Vom 


revizui exemplul anterior, astfel încât s includ o instruc iune break: 


for ($i =0; $i < Șlimita; $i++) 


echo "<BR>Determinarea unei identitati cu $limbaje[$i]"; 
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if (Șcauta == Șlimbaje[$i]) 
{ 
“<BR>$cauta este un limbaj aprobat.”; 


break; 


Dup stabilirea unei identit i, instruc iunea break provoac sistarea buclei for. 
Datele de ieire rezultate, care acum omit examinarea inutil a elementului tabloului 
asociat cu limbajul "Python" sunt: 

Determinarea unei identit i cu Perl 
Determinarea unei identit i cu PHP 
PHP este un limbaj aprobat. 

Instruc iunea continue 

O instruciune corelat cu instruciunea break este continue. Instruc iunea 
continue sisteaz iteraia curent a buclei, determinând evaluarea imediat a expresiilor 
de incrementare i de test. De exemplu, s presupunem c dorim s cutm tabloul 
$limbaje pentru a determina num rul limbajelor care au nume scurte, adic nume 
alc tuite din maximum patru caractere. lat un exemplu care execut aceast prelucrare 
a datelor: 
$limbaje = array(0=>"Perl", 1=>"PHP", 2=>"Python"); 

/[/ Numara numele scurte 
$scurt = 0; 


$limita = count($limbaje); 


for ($i = 0; $i < $limita; $i++) 


{ 
$n = strlen($limbaje[$i]); 
echo 11<BR>$limbaje[$i] are $n caractere lungime."; 
if ($n > 4) continue; 
$scurt++; 
) 
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echo "<BR>Au fost g site $scurt limbaje cu nume scurte."; 


O instruc iune de atribuire stabile te valoarea iniial a variabilei $scurt, folosit 
pentru a numra numele scurte g site, la zero. Instruc iunea for se aseamn cu cele 
folosite anterior. Corpul acestei instruc iuni difer de cele folosite anterior. Valoarea 
variabilei $n este stabilit ca fiind egal cu num rul caracterelor care compun numele 
limbajului, folosind func ia strlen(), care calculeaz lungimea unui ir. Dac instruc iunea 
if stabile te c elementul curent al tabloului face referire la un limbaj cu nume lung, se 
execut instruc iunea continue. Instruc iunea continue determin trecerea iteraiei la 
urm torul element din tablou; dac nu au mai rmas elemente în tablou, bucla for îi 
încheie execu ia. La finalizarea itera iei, o instruciune echo afieaz num rul numelor 
scurte de limbaje g site în tablou. Rezultatul este: 


Perl are 4 caractere lungime. 

PHP are 3 caractere lungime. 

Python are 6 caractere lungime. 

Au fost g site 2 limbaje cu nume scurte. 

Parcurgerea iterativ a unui tablou non-secvenial 

În unele limbaje de programare, parcurgerea unui tablou non-secvential este o 
opera ie complicat. PHP include o instruc iune foreach care simplific itera iile de 
acest gen. Instruc iunea foreach are urm toarea form general : 
foreach ($tablou as $cheie => valoare) {corp} 

Instruc iunea parcurge în mod iterativ tabloul denumit $tablou, stabilind valori 
adecvate pentru valorile variabilelor $cheie i $valoare aferente fiecrui element al 
tabloului. Ex: 
$limbaje = array(10=>"Perl", 20=>"PHP", 21=>"Python"); 

/[/ parcurge iterativ tabloul 
foreach ($limbaje as $index => $limbaj) 
{ 


echo "<BR>$index => $limbaj"; 


) 


De remarcat c instruc iunea echo face referire la valorile variabilelor $index i 
Șlimbaj, crora li se atribuie în mod automat valorile cheii, respectiv elementului curent. 
Datele de ieire ale exemplului sunt: 


10 => Perl 
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20 => HP 
30 => Python 
Parcurgerea în mod iterativ un tablou multi- dimensional 


S parcurgem iterativ un tablou multi-dimensional care con ine urm toarele date: 


Limbaj U urin în înv are Popularitate 
PHP simplu popular 

Python simplu nepopular 
Perl dificil popular 


Tabloul poate fi creat folosind urm toarele instruc iuni PHP: 
$date["PHP"] = array("simplu", "popular"); 
$date["Python"] = array("simplu", "nepopular"); 
$date["PHP"] = array("dificil", "popular"); 
Pentru a parcurge tabloul în mod iterativ, folosim instruc iuni foreach imbricate: 


foreach ($date as $limbaj => $valoare) 


{ 
foreach ($valoare as $cheie => caracteristica) 
{ 
echo "<BR>$limbaj: $caracteristica"; 
) 
) 


Instruc iunea foreach exterioar obine tabloul asociat cu fiecare limbaj; instruc - 
iunea foreach interioar parcurge iterativ caracteristicile limbajului. Rezultatul este : 


PHP: simplu 
PHP: popular 
Python: simplu 


Python: nepopular 
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Perl: dificil 


Perl: popular 


Exl: instruciunea folosit pentru a parcurge în mod iterativ un tablou non- 
secvential 


foreach 

Ex2: func ia care returneaz num rul elementelor dintr-un tablou 
count() 

Ex3: instruc iunea folosit pentru a sista iteraia curent a unei bucle 
continue 

Ex4: instruc iunea folosit pentru terminarea imediat a unei bucle 


break 


Lucrul cu func ii list 


În afar de modalit ile de parcurgere iterativ a tablourilor, PHP ofer numeroase 
func ii care ne permit traversarea tablourilor, deplasându-ne înainte sau înapoi, dup 
dorin . Prima dintre aceste funcii este current(), care returneaz valoarea curent al 
tabloului. Func ia current() folose te un pointer intern de tablou pe care PHP îl creeaz 
pentru fiecare tablou. Când creem un tablou, pointerul intern de tablou este configurat 
astfel încât s fac referire la primul element al tabloului. Func iile next() i prevo) 
modific  pointerul intern al tabloului i se pot folosi alturi de func ia current() pentru a 
parcurge un tablou. Func ia next(), aa cum îi arat i numele, modific pointerul intern 
al tabloului astfel încât acesta s fac referire la urm torul element, în timp ce func ia 
prev() modific  pointerul intern al tabloului astfel încât acesta s fac referire la 
elementul anterior. 


Ex. care prezint modul de operare al func iilor men ionate: 
Șlimbaje = array (10=>"Perl", 20=>"PHP", 21=>"Python"); 
$curent = current($limbaje); 
echo "<BR >functia current() a returnat $curent"; 
$urmator = next($limbaje); 


echo "<BR>functia next() a returnat $urmator"; 
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$urmator = next($limbaje); 

echo "<BR>functia next() a returnat $urmator"; 

$anterior = prev($limbaje); 

echo "<BR>functia prev() a returnat $anterior"; 
Datele de ieire ale exemplului sunt: 

func ia current() a returnat Perl 

func ia next() a returnat PHP 

func ia next() a returnat Python 

func ia prev() a returnat PHP 


De notat modul în care sunt utilizate funciile prev() i next() pentru deplasarea 
înapoi, respectiv înainte, în interiorul tabloului. 


Func ia key() 

Func ia key() este corelat cu funcia current(). Dac funcia current() retur neaz 
valoarea asociat elementului curent, func ia key() returneaz cheia asociat elementului 
curent. EX. care ilustreaz modul de operare al acestei func ii: 

Șlimbaje = array( 10 =>"Perl”, 20=>"PHP", 21=>" Python"); 
$curent = current($limbaje); 

$cheie = key(Ș$limbaje); 

echo "<BR >functia current() a returnat $curent"; 

echo "<BR>functia key() a returnat $cheie"; 

Datele de ieire ale exemplului sunt urm toarele: 
func ia current() a returnat Perl 
func ia key() a returnat 10 
Funcia each() 

O alt  funcie util în parcurgerea tablourilor este each(). Funcia each() 
returneaz urm toarea pereche cheie-valoare din tabloul specificat. Perechea cheie- 
valoare este returnat sub forma unui tablou asociativ cu patru elemente, dup cum 


urmeaz : 


Cheie Valoare 
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0 Componenta cheie a perechii cheie-valoare curent ; 


1 Componenta valoare a perechii cheie-valoare curent 
"key" Componenta cheie a perechii cheie-valoare curent 
"value" Componenta valoare a perechii cheie-valoare curent 


Observ m c putem folosi valoarea cheie ,„O" sau „cheie" pentru a obine accesul la 
componenta cheie a perechii cheie-valoare; similar, putem folosi valoarea cheie ,„l" sau 
„valoare" pentru a obine accesul la componenta valoare a perechii cheie-valoare. Ex. 
care ilustreaz modul de operare a func iei each(): 
$limbaje = array(10=>"Perl", 20=>"PHP", 21=>"Python"); 
$fiecare = each($limbaje); 
$zero = $each[0]; 
$unu = $each[1]; 
$cheie = $each['key']; 
$valoare = $each['value']; 
echo "<BR>zero=$zero"; 
echo "<BR>unu=$unu"; 
echo "<BR>cheie=$cheie"; 


echo "<BR>valoare=$valoare"; 


Datele de ieire ale acestui exemplu sunt urm toarele: 


zero=10 
unu=Perl 
cheie=10 


valoare=Perl 
Func ia list() 

O alt funcie util în lucrul cu tablouri este func ia list(), care ne permite s 
atribuim valori la numeroase variabile în cadrul unei instruc iuni. Funcia list) este 
deseori folosit cu funcia each(), deoarece funcia list) faciliteaz accesul separat la 
cheia i la valoarea returnate de func ia each(). Forma general de utilizare a func iei list 


() este urm toarea: 


list($varl, $var2, ..., $varn) = valoare_tablou; 
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Fiecare dintre variabilele specificate, de la $varl la $varn, prime te o valoare din 
tabloul valoare_tablou. Intr-un fel, funcia list() este opus  funciei array(), deoarece 
func ia list() împarte un tablou într-o serie de valori scalare, în timp ce funcia array() 
construie te un tablou dintr-o serie de valori scalare. Ex. care ilustreaz modul de 
utilizare a func iei list(): 

Șlimbaje = array(10=> "Perl", 20->"PHP”, 21=>"Python”); 
list($cheie, $valoare) = each($limbaje); 

echo "<BR>cheie=$cheie, valoare=$valoare"; 

$urmator = next($limbaje); 

echo "<BR>urmator=$urmator"; 

Datele de ieire ale exemplului sunt: 
cheie = 10, valoare = Perl 
urm tor = Python 

Exl: Funcia care ne permite s atribuim valori mai multor variabile simultan 


list) 


Ex2: Funcia care returneaz componenta cheie a unei perechi cheie-valoare 
asociat elementului curent al tabloului 


key() 


Ex3: Func ia care mre te valoarea unui pointer intern de tablou? 
next() 


PHP conine peste 40 de funcii pentru lucrul cu tablourile. De exemplu, funcia 
array_search() faciliteaz  cutarea într-un tablou. Pentru informaii despre aceast 
func ie i despre alte funcii utilizate în lucrul cu tablouri, este necesar examinarea 
documenta iei PHP în variant electronic, la adresa http://www.php.net. 


Sortarea tablourilor 


Sortarea reprezint o alt operaie frecvent aplicat tablourilor. PHP furnizeaz o 
suit de func ii care faciliteaz sortarea unui tablou. De exemplu, un tablou poate fi creat 
dup cum urmeaz: 


Șlimbaje = array(10=> "Perl", 20=>"PHP", 21=>"Python”); 


Apoi, dorim s sortai tabloul în funcie de numele limbajului de programare. 
Pentru aceasta, pur i simplu invocm funcia sort(): 
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sort(Ș$limbaje); 


Dup sortare, coninutul tabloului apare astfel: 


0 => PHP 
l] => Perl 
2 => Python 


Observ m c secvena de sortare sau secvena de aranjare (cum este numit 


uneori) este sensibil la diferen a între majuscule i 


minuscule. 


Deoarece litera H mare 


este sortat anterior literei e mic, PHP apare înainte de Python în datele de ieire sortate. 


Principalele func ii de sortare ale limbajului 
func ii tabloului folosit în exemplul anterior sunt: 


Opera ie 


Sortarea unui tablou în func ie de valoare 


Sortarea unui tablou asociativ în func ie de valoare 


Sortarea unui tablou dup valoare, în 


ordine descendent 


Sortarea unui tablou asociativ 


dup valoare, în ordine descendent 


Sortarea unui tablou sau a unui tablou asociativ 


în func ie de cheie 


PHP i 


Func ie 


sort() 


asort() 


rsort() 


Arsort() 


ksort() 


rezultatul aplic rii 


Rezultat 
0 => PHP 
1 => Perl 


2 => Python 


20 => PHP 
10 =SPerl 


21 => Python 


0 => Python 
1 => Perl 

2 => PHP 

21 => Python 
10 => Perl 
20 => PHP 
10 => Perl 
20 => PHP 
21 => Python 


fiec rei 
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Sortarea unui tablou sau a unui tablou asociativ Krsort() 21 => Python 
în func ie de cheie, în ordine descendent 20 => PHP 
10 => Perl 


S presupunem c dorim s execut m ocutare fr sensibilitate la diferen a între 
majuscule i minuscule. O modalitate ar fi utilizarea funciei natcasesort(), care sorteaz 


un tablou folosind o „ordine natural ", care nu este sensibil la diferen a între majuscule 
i minuscule. O alt modalitate const în a utiliza func ia usort() sau una dintre func iile 
sale conexe sale, în spe uksort() i uasort(). Aceste funcii v permit s  definii o 
secven de aranjare personalizat, pe care o specificai prin desemnarea unei func ii 


care compar valorile în conformitate cu secvena de aranjare. Funcia usort() sorteaz 
valorile din tablou i returneaz un tablou secven ial; funcia uksort() sorteaz cheile 
tabloului, iar func ia uasort() sorteaz un tablou asociativ. 


De exemplu, urm toarele instruciuni creeaz un tablou i îl sorteaz într-o 
manier  insensibil la diferen a între majuscule i minuscule: 


Șlimbaje = array("Perl", "PHP", "Python”); 
usort(Ș$limbaje, "strempcase”); 


Func ia strecmpcase() este o funcie din biblioteca PHP care compar dou iruri 
fr a ine cont de mrimea literelor (majuscule sau minuscule). Func ia returneaz o 
valoare negativ dac primul ir este mai mic decât al doilea, zero dac irurile sunt 
identice, respectiv o valoare pozitiv dac primul ir este mai mare decât al doilea. 


Putem implementa o secven de aranjare personalizat scriind propria noastr 
func ie i specificând numele acesteia ca argument al funciei usort() sau al uneia din 
func iile sale conexe. Pur i simplu scriem o funcie care preia dou argumente ir i 
returneaz  -l, O sau +1, în func ie de rezultatul compara iei între valorile ir. 


Pentru mai multe informa ii despre funcia usort() i despre func iile sale conexe, 
vom examina documenta ia în variant electronic, la adresa http://www.php.net. 


Exl: funcia care trebuie folosit pentru a sorta un tablou asociativ în ordine 
descresc toare 


arsort() 


Ex2: funcia care trebuie folosit pentru a sorta un tablou în ordine ascendent, în 
func ie de valoarea cheii 


ksort() 


Ex: Parcurgerea iterativ a tablorilor i sortarea acestora 
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În cadrul acestui proiect vom vedea un exemplu care include parcurgerea iterativ 
a tablorilor i sortarea acestora. Proiectul folose te sistemul de contact prin e-mail utilizat 
în proiectele anterioare. Formularul de contact prin e-mail furnizeaz  spaiu pentru 
introducerea numelor copiilor persoanei de contact. Prin acest proiect prezentm modul 
de sortare a numelor în ordine alfabetic i modul de afiare a numelor respective. 


Scopul proiectului este de a pezenta modul de utilizare a unui tablou ca variabil 
de formular, modului de parcurgere iterativ a unui tablou i a modului de sortare a unui 


tablou. 


Plas m urm torul script PHP într-un fiier denumit projl8.php i încre m acest 
fiier pe server: 


<?php 


foreach ($copii as $index => $copil) 


{ 
echo "<BR>copil[$index]=$copil"; 
) 
echo "<BR>"; 
sort($copii); 


foreach ($copii as $index => $copil) 


{ 


echo "<BR>copil[$index] = $copil"'; 
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Plas m urm torul text HTML într-un fiier denumit projl8.htm i încrem acest 
fiier pe server: 


<HTML> <HEAD> <TITLE>Proiect 18</TITLE> </HEAD> 
<BODY> 

<! Fisier projl8.html --> 

<FORM METHOD="POST' ACTION="projl8.php"> 
<Hl>Informatii privind persoana de contact</H1> 


<TR> <TD>Numele copiilor</TD> </TR> 
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<TR> <TD> <INPUT TYPE="TEXT" NAME="copiil ]"> </TD> </TR> 
<TR> <TD> <INPUT TYPE="TEXT" NAME="copii[ > </TD> </TR> 
<TR> <TD> <INPUT TYPE="TEXT" NAME="copii[ > </TD> </TR> 


<TR> <TD> <INPUT TYPE="TEXT" NAME="copii[ > </TD> </TR> 


<TR> <TD> <INPUT TYPE="TEXT" NAME="copii[ > </TD> </TR> 
</TABLE> 
<BR> <BR> <BR> 
<INPUT TYPE= "SUBMIT" VALUE="Trimite"> 
<BR> <BR> 
<INPUT TYPE = "RESET" VALUE="Sterge datele"> 
</FORM> 
</BODY> 
</HTML> 
Testa i în browser. Vom introduce valori pentru numele copiilor si apoi execut m 
clic pe butonul „Trimite". La execuia scriptului, acesta afieaz numele copiilor în 


ordinea în care au fost introduse. Apoi, numele sunt sortate i afiate în ordine sortat. 


Ex1: Scriei instruciuni care creeaz un tablou denumit $pop, care asociaz 
numele ai multor orae mari cu num rul locuitorilor acestora. 


$pop ["Tokio"] = 34500000; 
$pop ["New York"] = 20200000; 

Ex2: Scriei o instruc iune for care parcurge în mod iterativ un tablou secven ial 
denumit $pitici, unde cheia minim are valoarea unu. Corpul instruc iunii for trebuie s 
afieze numele fiecrui element al tabloului $pitici. Aten ie la scrierea expresiei de test, 
care trebuie s reflecte faptul c valoarea cea mai mic a unei chei este unu, nu zero. 
$n = count($pitici); 
for ($i = 1; $i <= $n; $i++) 

{ 


echo "<BR> $pitici[$i]"; 
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Ex3: Scrie i o instruc iune foreach care caut în tabloul $state un element acrui 
cheie are aceeai valoare ca i variabila $abrev. Afiai valoarea elementului 
corespunz tor, nu cheia acestuia. 


foreach ($state as $cheie => $valoare) 


{ 
if ($valoare = = $abrev) 
{ 
echo "<BR>$valoare"; 
break; 
) 
) 


Ex4: Scriei o instruciune care sorteaz tabloul asociativ $pop în ordine 
cresc toare, în funcie de valoare. 


asort($pop); 
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